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Jeu de piste & Escape Game à Orléans

Après avoir étudié l'univers et le personnage d'Arsène Lupin à travers les nouvelles de
Maurice Leblanc avec leur professeure de français, Mme Collin, les élèves de 2eme année de
CAP PSR ( Production et Service en Restauration) et APH (Agent de Propreté et d'Hygiène)
ont joint l'utile à l'agréable en participant à un Escape Game sur le thème mythique du
"gentlemen cambrioleur".

Accompagnés par Mme Collin, Mme Ferreira (professeure documentaliste) et M.Claire (professeur de
biotechnologies), les élèves de l'EREA ont débuté la journée avec un jeu de piste dans Orléans centre, durant lequel
ils ont suivis un itinéraire prédéfini pour résoudre des énigmes sur des monuments de la ville tels que la place du
Martroi, la cathédrale Sainte-Croix ou sur l'architecture spécifique des rues de Bourgogne ou de Jeanne d'Arc.
 Le parcours s'est terminé sur les quais de la Loire avec un pique-nique convivial au cours duquel les pigeons et les
oies se sont gaiement invités !
 L'après-midi s'est poursuivi sur le thème du jeu au Get Out où les élèves, par équipe, ont dans un premier temps,
fait un escape Game sur l'univers d'Arsène Lupin.
 Enfermés dans un espace clos décoré style début du XXème, ils ont du, en 1 heure : se déguiser, trouver des objets
cachés et résoudre des énigmes pour parvenir à voler, sans se faire prendre, un fabuleux collier en saphir !
 Pas si facile... mais fou rire et ambiance assurée !
 Dans un deuxième temps, c'est dans 3 salles aux décors impressionnants du Far West qu'ils ont résolu des
énigmes plus folles les unes que les autres pendant une heure pour devenir les meilleurs chasseurs de prime de
l'ouest américain !
 Au cours de ces activités ludiques, les élèves ont su lier le plaisir et la motivation à la coopération et la réflexion pour
parvenir à un objectif commun.
 Cette journée fut pout tous, enseignants comme élèves, un réel moment de partage et de découverte.

Copyright © Établissement régional d'enseignement adapté de AMILLY      Page 2/2

http://er-simone-veil-amilly.tice.ac-orleans-tours.fr/eva/spip.php?article102

